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JOGOS VOCALICOS

Eixo: Praticas para Educacédo Especial
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O aumento na populacdo escolar ampliou as diferencas no ritmo de
aprendizagem dos alunos, ndo que elas passaram a existir desde entdo, mas com
salas de aula mais cheias as diferencas sdo mais gritantes devido a grande
diversidade entres os alunos, e cada vez mais o trabalho de inclusdo que cresce a
todo ano.

Ha muitas dificuldades de aprendizagem apresentadas pelas criancas no
desempenho escolar. Segundo Guerra (2002) tais dificuldades podem acontecer
devido a falta de oportunidade, ensino fraco ou fatores culturais, um prejuizo visual ou
auditivo, porém com alunos em educacdo especial, temos o fator de sua
especificidade, que cada um com sua maneira, sua dificuldade e momento tendem a
cada um desenvolver suas habilidades cada um a sua maneira.

O objetivo maior da Educacdo Especial é proporcionar as pessoas com
deficiéncia, o desenvolvimento de seu potencial e o objetivo do movimento de inclusao
educacional, deve assegurar a pessoa com deficiéncia, o direito de usufruir todo e
gualquer servico social, bem como a participacdo em sociedade e o devido respeito
enquanto cidadéo.

Podemos dizer que a vida social de uma pessoa se inicia na escola, quando sao
vivenciadas as primeiras experiéncias sociais. Sendo a escola, em sua esséncia, um
lugar de encontro de gente com gente, pode-se dizer que esta € sem davida o melhor
lugar para se aprender e crescer intelectualmente.

1 JUSTIFICATIVA

Trabalhar com jogos pode ser pensado para etapas iniciais da educacéo
basica, a area de educacao tem buscado, ja ha algumas décadas, a ajuda de jogos
variados, quando a tarefa docente é ensinar aos principiantes o sistema de escrita
alfabética, principalmente quando se trata da educacéo especial.
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Os jogos e brincadeiras sao recursos ludicos que fazem parte de nossa cultura
popular. Varios professores tem buscado abandonar os velhos métodos, que
tratavam, e ainda tratam o aprendizado da escrita alfabética como uma atividade
mecanica e repetitiva, limitada a copia e a memorizacao, buscando assim o uso de
outros recursos de maior interesse de seus alunos.

Isso é, a aprender refletindo, compreendendo como nosso alfabeto funciona e
se apropriando, de modo consciente, de suas convencdes letra-som.

Sendo assim os jogos na alfabetizacao e escrita podem ser classificados em
dois grupos. Por um lado, estédo aqueles que se adequam, principalmente, para ajudar
guem ainda esta precisando compreender as propriedades do sistema alfabético, e
outros como no caso desse planejamento o uso deste recurso para trabalhar com
alunos de baixa visao.

2 OBJETIVO GERAL

Estimular a construcdo de palavras através de jogos e atividades ludicas,
identificar imagens e tentativas de escrita.

3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver a oralidade e escrita,;

Estimular o uso da percepcéo e reconhecimento de imagens;
Coordenacédo motora fina e grossa;

Atencao e concentracgao;

Expressao oral e estimulacéo para leitura.

4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

No primeiro momento o professor, explicard que a aula ser& um pouco
diferente, pois iremos trabalhar um jogo de palavras, a professora trouxe algumas
latas bem decoradas e dentro algumas imagens, como personagens, imagens de
espacos, parques da cidade, casas, campo, ruas, carros e imagens de tempo, como
verao, inverno outono primavera, uma lata para cada coisa, uma somente para
personagem outra para 0 espaco e outra para tempo. A professora mostrara todas as
cartas e colocara dentro da lata novamente.

A explicacdo para os alunos sera a seguinte:

De acordo com a imagem sorteada em cada lata o aluno deve criar uma
historia e para cada uma utilizar da pontuacdo adequada para construcao do texto.
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Para o aluno com deficiéncia visual a mesma atividade, porém a professora
ampliara as imagens e pedira que as cartas que forem sorteadas para este aluno, ele
primeiro descreva oralmente identificando-as para facilitar a escrita posteriormente. E
a professora distribui folhas sulfite para os alunos e para o aluno com baixa equidade
folha sulfite com linhas para facilitar a escrita.

Apoés cada um ter a sua histéria no papel é hora de fazer a leitura para toda a
turma.

Este planejamento podera ser desenvolvido tranquilamente com alunos com
deficiéncia visual, com deficiéncia intelectual, Sindrome de Down e outras
deficiéncias. Porém, é muito importante respeitar o ritmo de cada crianca, suas
limitagdes e potencialidades.

5 RECURSOS UTILIZADOS

Lata, EVA, papel sulfite.

6 AVALIACAO

As criangas serdo avaliadas através da observacdo, registros, sondagens,
participacéo e estimulos principalmente a escrita, avaliando se esta correto e se houve
a participagao de todos por igual.
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